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VIAGGIO




Ciao! Mi chiaomo Fernand!

In questo libretto troverai un sacco di giochi
per divertirti durante un viaggio in treno, in aereo
od ovunque tu sia. Labirinti, gioco dei 7 errori,

figure da colorare... E molto altro ancoral

Buon divertimento!

Questo (ibretto ¢ di :




IMPARARE A DISEGNARE

UNISCI | PUNTINI SEGUENDO L'ORDINE DEl
NUMERI PER FORMARE IL CORPO DEL GRANCHIO.
CON IL TUO AIUTO SARA DI NUOVO IN GRADO
DI SPOSTARSI E DI DIVERTIRSI SULLA SPIAGGIA!
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@: IMPARARE A DISEGNARE

SEMPRE PIU DIFFICILE... AIUTANDOTI CON LE SAGOME
IMPARA A DISEGNARE DA SOLO UN PESCE! QUANDO HAI FINITO,
PUOI COLORARLO E DARGLI PERSINO UN NOME.




~ 610C0 DEI 7 ERRORI

WOUFFI E GATTINO SONO ANDATI ALLA SCOPERTA
DEI FONDALI MARINI. TUTTAVIA LE FIGURE
NASCONDONO 7 ERRORI, RIESCI A SCOVARLI?




LABIRINTO

OPS... LE STRADE DI MAMMA TARTARUGA, MAMMA
BALENA E MAMMA PESCIOLINA SI SONO INTERSECATE...
ACCOMPAGNALE AL PIU PRESTO A RAGGIUNGERE |
LORO PICCOLI! MA ATTENTO/A AGLI SQUALI CATTIVI...




Q'»’mcowoscERE LE IMMAGINI UGUAL

RITROVA POPPY LA PIOVRA CHE SI E PERSA IN UNA
COLONIA ESTIVA! QUAL E QUELLA GIUSTA?




COLORARE
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